ILLUSTRATOR CS3

Objetivos

A la finalizacion del presente curso, el alumno obtendra los conocimientos necesarios
para plantear y conceptualizar un proyecto de impresion o web, conociendo sus
posibilidades y limitaciones tecnoldgicas, asi como las bases de los lenguajes de
programacion basicos para paginas Web.

Asimismo, dominara ademas las pautas de disefio grafico y Web, asi como las
principales herramientas y recursos para poder disefiar, crear y gestionar cualquier
proyecto web a nivel profesional.

Destinatarios

El curso esté orientado a disefiadores gréficos, maquetadores y, en general aquellos
profesionales que por la naturaleza de su trabajo necesiten un programa de creacion y
manipulacién de imagenes digitales.

Plazo

El alumno dispondré de un plazo maximo de 6 semanas para la realizacion del curso.

Diploma

Al finalizar el curso, el alumno obtendra un Diploma acreditativo de CONDUCTA
FORMACION de la realizacion del curso.

Observaciones

El curso dard comienzo cuando el alumno formalice la matricula.

Duracion

25 horas (formacion online + material complementario)
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Soluciones Formativas Integralé

Plan de Estudios

ILLUSTRATOR CS3

CAPITULO

CONTENIDOS

Introducciéon

- Portada
- Presentacion
- Objetivos del curso

El entorno de trabajo de
Illustrator CS3

- Introduccion

- Propiedades del archivo

- La interfaz de Illustrator CS3

- Redefinir las propiedades

- Las reglas

- Las guias y cuadriculas

- Activar el ajuste automatico

- Definir las preferencias

- La herramienta Zoom

- La herramienta Mano

- Utilizar la barra de estado

- El panel Navegador

- Los paneles

- La organizacioén de los paneles
- Los paneles Color y Guia de color
- El panel Simbolos

- Los paneles Apariencia y Estilos
- Las capas

- Trabajar con varias capas

- Modificar las capas

- Los objetos contenidos en las capas
- Crear nuevas capas

- Las subcapas

- La Ayuda

- Resumen

Las herramientas de
Illustrator CS3

- Introduccion

- Objetivos

- Herramientas de dibujo y edicion
- La herramienta Pluma

- Modificar un trazado

- Trazados curvos

- La herramienta Afadir punto de ancla
- La herramienta Texto

- La herramienta Espiral

- La herramienta Cuadricula polar
- La herramienta Rectangulo

- La herramienta Poligono

- La herramienta Destello

- La herramienta Pincel

- La herramienta Lapiz

- Herramientas de transformacion
- La herramienta Escala

- La Herramienta Reformar
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Plan de Estudios (cont.)

CAPITULO CONTENIDOS

- Herramientas del grupo Deformar

- La herramienta Transformacion libre
- La herramienta Tijeras

- La herramienta Borrador

- La herramienta Cuchilla

Las herramientas de - La herramienta Lazo
llustrator CS3 (cont.) - Resumen

- Introduccion

- Objetivos

- Los pinceles de lllustrator CS3

- Modificar las propiedades del pincel

- Los pinceles de arte

- Crear nuevos pinceles

- Aplicar el nuevo pincel

- Las herramientas de transformacion
Trabajar con objetos - La herramienta Deformar

- La herramienta Molinete

- La herramienta Fruncir

- La herramienta Festonear

- Las herramientas Cristalizar y Arrugar
- El panel Transformar

- Las herramientas Estrella y Poligono
- Alinear y distribuir objetos

- Opciones de alineacién

- Explorar el panel Alinear

- El panel Buscatrazos

- Fusi6n permanente

- Restar de area de forma

- Formar interseccion con areas de forma
- Excluir areas de formas superpuestas
- El comando Cortar

- El botén Combinar

- El bot6n Contornear

- Trabajar con simbolos

- Modificar un simbolo

- Crear un nuevo simbolo

- La herramienta Rociar simbolo

- Las herramientas del grupo Simbolos
- Cambiar el tamafio de los simbolos

- Aplicar estilo a los simbolos

- Resumen
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CAPITULO

CONTENIDOS

Insertar textos

Introduccion

Objetivos

Edicion de fuentes y parrafos

Definir las propiedades de texto
Alineacion, Estilo y Opacidad

El panel Caracter

Explorar otras opciones de texto

Tipos de objetos de texto

Crear un texto de area

Vincular textos de area

Utilizar un objeto como parrafo
Textos en forma de trazado vectorial
La herramienta Texto vertical

Insertar textos en objetos cerrados

La herramienta Texto vertical en trazado
Convertir objetos de texto en trazados
Resumen

Trabajo con color

Introduccion

Objetivos

El modelo de color RGB

El modelo de color CMYK

El modelo de color HSB

El codigo hexadecimal

Otras formar de explotar el color
Las herramientas de color de relleno
El panel Color

Matizar el color

El panel Guia de color

El panel Muestras

Las muestras de color global
Opciones de color

Cambiar el modo de color

Los degradados

Definir la direccion de un degradado
Cambiar el color de un degradado
Crear nuevos reguladores de color
La herramienta Cuentagotas
Resumen- Cambiar el tamafio de los simbolos
Aplicar estilo a los simbolos
Resumen
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CAPITULO

CONTENIDOS

Impresién en lllustrator
CS3

- Introduccién

- Objetivos

- Las mallas de degradado

- Diferenciar areas de trabajo
- Seleccionar los vértices

- Aplicar color a los vértices
- Definir areas de recorte

- Guardar en formato PDF

- Opciones de impresion

- Mas opciones de impresion
- Resumen

Crear un documento

- Introduccion

- Objetivos

- Crear un nuevo archivo

- Definir la paleta de colores

- El panel de muestras

- La herramienta de seleccion

- La herramienta Fusion

- El panel Capas

- Crear una forma bésica

- Las herramientas del grupo Deformar
- Crear una nueva capa

- La herramienta Pluma

- La herramienta Pincel

- Opciones del elemento seleccionado
- Usar la herramienta Pluma

- Crear un nuevo simbolo

- La herramienta Girar simbolos

- La herramienta Cambiar tamafio de simbolo
- Desplazar simbolos

- Volver a la ventana de documento

- Resumen
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